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SAKARYA DİJİTAL YÖNETİŞİM OFİSİ

Kentleşme hızının hiç olmadığı kadar yüksek hızda 
seyrettiği, teknolojinin geliştiği ve geleneksel yöntem 
ve uygulamaların yetersiz kaldığı dünyada Sakarya 
Büyükşehir Belediyesi, dijital dönüşümü etkin 
yönetmek amacıyla Türkiye’de ilk olarak Akıllı Şehir 
Stratejisi ve Eylem Planını geliştiren ve uygulayan 
yerel yönetimdir. Dijital alanlara katılımın ve ilgi 
oranının çok yüksek olduğu bu dönemde, vatandaş 
odaklı kent yönetimini tam anlamıyla sağlamak, 
kamu kaynaklarını etkin ve verimli kullanmak, bilgiyi 
beraber üretmek ve paylaşmak, her alanda deneyim 
alışverişinde bulunmak, en önemlisi şehrimizin 
önceliklerini, ihtiyaçlarını ve buna bağlı olarak 
projelerini tespit ederken halkımızın katılımını 
sağlamak üzere yine kamu sektöründe bir ilk olan 
Sakarya Dijital Yönetişim Ofisi kurulmuştur. 
Bu uygulama kamu, özel kurum ve kuruluşlar, 
STK’lar, sanat ve ticaret erbapları, akademi arasında 
bilginin ve iyi uygulamaların paylaşıldığı, şehrimizin 
ekonomik, sosyal, kültürel, çevresel alanlarda 
katılımcılık esas alınarak katma değer üretildiği bir 
yönetişim merkezidir.

Dijital Yönetişim Ofisi’nin ilk projesi şehrin yönetimi ile 
ilgili belirlenen kategorilerde Sakarya halkının 
yaşamını kolaylaştıracak, şehre katkı sağlayacak ve 
şehri daha ileriye taşıyacak uygulamalarda gençlerin 
bakış açısı ile proje üreterek katılımcı bütçe modelinin 
uygulanmasını sağlamak amacı ile Genç Katılımlı 
Proje Atölyesi büyük bir katılımla “Gençler, Şehrin 
Geleceğine Yön Veriyor” sloganı ve “Üret -Karar Ver- 
Uygula” mottosu ile başlatılmış ve gençlerin ürettiği 
projelerle şehir yönetimine katılımı hedeflenmiştir. 
Nihayetinde birinci proje hemşehri dijital oylaması ile 
belirlenmiş ve bu oylama ile tüm Sakaryalıların 
yönetime katılımı teşvik edilmiştir. 

Başka bir hibe tarafından desteklenerek kurulacak 
olan Dijital Gençlik Merkezi ise Genç Katılımlı Proje 
Atölyesi kapsamında gençler tarafından hazırlanan 
projelerin tasarım ve geliştirme merkezi olacaktır.
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Belediyeler, hemşehrilerin ortak ihtiyaçlarının tespiti ve 
karşılanmasından sorumludur. Aynı zamanda kamu 
idaresinin vatandaşa en yakından hizmet veren birimi ve 
vatandaşların gündelik hayatta karşılaştıkları en temel 
sorunları içeren hizmetleri sunar. Belediyelerin sunduğu 
teknik hizmetlerin yanında halka yakın idare olması yerel 
demokrasi açısından çok önemlidir. Vatandaş katılımı 
demokrasinin işlerlik kazanması için hayati önem taşır. 
Ortak akılla hareket etme anlayışından doğan Vatandaş 
Meclisi projemizi hayata geçirdik. Katılımcı, şeffaf ve 
kapsayıcı yönetim anlayışımızla vatandaşlarımızı da 
sürece dahil etmek, şehrimizle ilgili fikir ve önerilerini 
dinlemek istiyoruz.

Sakarya Büyükşehir Belediyesi olarak hizmetlerimizin 
tasarımında odak noktalarımızdan biri de gençlerimizdir. 
Özellikle teknolojinin gelişmesiyle birlikte gençlerin 
toplum ile ilişkilerinin geliştiğinin farkındayız. Gençlerin 
potansiyellerini gerçekleştirmeleri ve topluma katkıda 
bulunmaları için gerekli ortamı sağlamanın ne kadar 
önemli olduğunun bilincindeyiz. Bu doğrultuda gençlere 
yönelik çalışmalarımıza hızlı bir şekilde devam ediyoruz.

Sakarya Dijital Yönetişim Ofisi altında yürütülen Genç 
Katılımlı Proje Atölyesi 2024 ile gençleri belediyemizin 
karar alma süreçlerine katılmaya davet ediyoruz. Üret 
-Karar Ver-Uygula sloganı ile yürüttüğümüz Atölye ile 
şehrin geleceği için hep beraber katma değer sağlamayı, 
beraber karar vermek için gençleri karar 
mekanizmalarına dahil etmeyi, ortak bir sinerji 
oluşturmayı ve dijital gelişimden hızlı bir şekilde 
yararlanmayı amaçlıyoruz. 

Gençlerin potansiyelini ortaya çıkarmak ve onları 
desteklemek, hepimizin sorumluluğudur. Gençlerle 
birlikte geleceği daha parlak bir şekilde inşa edebiliriz. 
“Şehrin Geleceğine Gençler Yön Veriyor” çağrısı ile 
çıktığımız bu yolda gençlerin kişisel ve sosyal gelişimini 
destekleyici uygulamaları hayata geçirmeyi, gençlerin 
aidiyet duygusunu geliştirmeyi, şehrin önceliklerini 
gençlerimizin bakış açısı ile tespit etmeyi ve tüm 

bunların sonunda iyi yönetişim örneği sergilemeyi 
hedefliyoruz. Gençlerin enerjisi, tutkusu ve yenilikçi bakış 
açıları, dünyayı daha iyi bir yer haline getirmek için 
önemli bir güçtür.

Bu yarışma, gençleri cesaretlendirecek, destekleyecek ve 
onlara kendi potansiyellerini gerçekleştirme için eşsiz bir 
fırsat sunacak. 

Gençler, sizleri şehrin geleceği için öncelik ve ihtiyaçlar 
doğrultusunda fikir geliştirmeye, bu fikri geliştirerek 
çağrıya başvurmaya ve Sakarya Şehircilik Ödülü’nü 
kazanmaya davet ediyorum. 

Degerli Gençler,-

BAŞKANDAN
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Hayat boyu öğrenme, sürdürülebilir sosyal, ekonomik ve çevresel kalkınma ve girişimcilik ekosistemi oluşturmak 
için zemin hazırlamak üzere UNESCO Öğrenen Şehirler Küresel Ağı’na dâhil olan Sakarya Büyükşehir Belediyesi, 
Sakarya Dijital Yönetişim Ofisi ile faaliyetlerine devam etmektedir. Geleneksel hale getirerek bu yıl üçüncüsünü 
gerçekleştireceğimiz Genç Katılımlı Proje Atölyesi 2024’ü size sunmanın mutluluğu ve heyecanı içerisindeyiz. 

Genç Katılımlı Proje Atölyesi ile Uluslararası Katılımcı Demokrasi Gözlemevi’nin (IOPD) vatandaşların, kamu 
politikalarının detaylandırılması ve uygulanması süreçlerine dahil edilmesini ve katılımını teşvik edip etmediğini 
değerlendirdiği Vatandaş Katılımında En İyi Uygulama Yarışması’na başvuru yapılmıştır. Tüm dünyada 35 farklı 
ülkeden 149 başvuru yapılan yarışmada projemiz halk oylamasına sunulan 40 finalist proje arasında yer alarak 
sesini dünyaya duyurmuştur.

Sakarya Dijital Yönetişim Ofisi, “Genç Katılımlı Proje Atölyesi 2024 Fikir Yarışması” gençlere, şehrimizin 
ihtiyaçlarını tespit etme, projeler geliştirme ve şehrin geleceğine yön verme imkânını sunmaya devam 
etmektedir. 

Gençler, belirlenen altı farklı kategoride şehrimizin önceliklerine göre projeler geliştirerek “Bu şehrin yönetiminde 
ben de varım!” diyebilirsiniz. 

Belediye ile gençler arasındaki etkileşimin arttırılmasının hedeflendiği bu atölyede, başvuru rehberinde detayları 
belirtildiği şekilde proje fikri hazırlayıp başvuru yapılabilirsiniz.

GİRİŞ
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1-ATÖLYENİN AMACI
Genç Katılımlı Proje Atölye'sinde 15 – 30 yaş arası 
gençlerin belirlenen kategorilerde Sakarya halkının 
yaşamını kolaylaştıracak, şehre katkı sağlayacak ve 
şehri daha ileriye taşıyacak uygulamalarda şehrin 
önceliklerini dikkate alarak proje üretmeleri 
amaçlanmıştır.

Sakarya’daki gençlerin kişisel ve sosyal gelişimini 
destekleyici uygulamaların hayata geçirilmesi, kendi 
potansiyellerini gerçekleştirebilmelerine olanak 
sağlanması, gençlerin karar alma ve uygulama 
süreçleri ile sosyal hayatın her alanına etkin 

katılımının sağlanması, yerel yönetim ile gençler 
arasında koordinasyon ve işbirliğinin güçlendirilmesi, 
gençlerin yenilikçi fikirlerin desteklenmesi, belirlenen 
kategorilerde şehrimizin önceliklerinin gençlerin bakış 
açısı ile belirlenmesi ve yine gençlerin bilgi ve birikimi 
ile projelendirilmesi ile benzeri konularda gençlerin 
teşvik edilmesi amaçlanmaktadır.
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• Gençlerin karar alma süreçlerinde aktif olarak rol almasını sağlamak,

• Yerel düzeyde demokrasiyi güçlendirmek amacıyla şehirde sinerji oluşturmak,

• Yerel katılımcı demokrasi alanında mevcut bilgiyi üretmek ve geliştirmek,

• Şehir için önemli olan sorunları katılımcı yöntem ile çözmek,

• Kamu kaynaklarını etkin ve verimli şekilde kullanmak,

• Gençlerin fikir ve projelerini hayata geçirmelerine olanak sağlamak,

• Gençlerin girişimci ruhlarını uyandırmak ve desteklemek,

• Birer yurttaş olarak gençlerin potansiyellerini gerçekleştirmelerine olanak sağlamak,

• Vatandaş odaklı kent yönetimini sağlamak,

• Gençlerin aidiyet duygusunu geliştirmek,

• Sosyal içermeyi sağlamak,

• Şehrimizin önceliklerini gençlerimizin bakış açısı ile tespit etmek, iyi yönetişim örneği sergilemek.

2-ATÖLYENİN HEDEFİ
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3-PROJE ATÖLYESİNDEN BEKLENEN SONUÇLAR
Şehrin öncelikleri ve ihtiyaçları doğrultusunda belirlenen 6 kategoride, gençlerin, şehrin önceliklerini ve 
sorunlarını tespit etmeleri,  tespit edilen konuda uygulanacak projelerini geliştirmeleri ve proje başvuru rehberi 
doğrultusunda yine ilan edilen proje başvuru formuna göre hazırlanarak projenin belirtilen süre içinde Sakarya 
Büyükşehir Belediyesi'nin dijital platformu Sakarya Dijital Yönetişim Ofisi'ne başvurması beklenmektedir.

Projeler oluşturulurken kaynakların etkin ve verimli kullanılması, farklı bakış açısıyla sorunların çözüme 
kavuşturulması veya yenilikçi fikirlerle yeni ve farklı uygulamaların ortaya çıkarılması ile yerel yönetimler ve 
gençler arasındaki etkileşimin arttırılması hedeflenmektedir. 
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4-PROJE KATEGORİLERİ

1. Kategori:
Gıda, Çevre ve Su Yönetimi

3. Kategori:
Ulaşım ve Kent İçi Hareketlilik

5. Kategori:
Sosyal Hizmetler
(kırılgan gruplar, yaşlı, kadın, çocuk, misafirler vb.)

6. Kategori:
Dijitalleşme
(Yapay zeka, Robotik Sistemler, Web,
Mobil ve Bulut Teknolojisi Uygulamaları)

2. Kategori:
Mimari ve Kentsel Tasarım

4. Kategori:
Gençlik, Spor ve Kültür

GENÇ KATILIMLI PROJE ATÖLYESİ 2024 / BAŞVURU REHBERİSAKARYA DİJİTAL YÖNETİŞİM OFİSİ



5-DEĞERLENDİRME AŞAMALARI

1. Gençlerin Fikir ve Projelerinin Toplanması
Gençlerin fikir ve proje başvuruları, Sakarya Büyükşehir Belediyesi resmi web sitesinde (www.sakarya.bel.tr) yer 
alan ilgili sayfadan alınacaktır. Üretilen fikir ve projeler belirlenen kategorileriyle ilişkili olmak zorundadır ve proje 
veya fikrin hangi kategoride olduğu belirtilmelidir. Üretilen fikir ve proje belirlenen kategorilerde şehrin 
önceliklerinin ve ihtiyaçlarının çözümüne yardımcı olmalıdır. Proje ile üretilecek sosyal fayda önemli bir kriterdir.

2. Ön Değerlendirme
Başvuru süresi sona erdikten sonra projeler için aşağıdaki kriterlere göre ön değerlendirme yapılacaktır:
- Başvuruyu yapan kişinin/ kişilerin 15 – 30 yaş grubunda bireysel, grup ya da gençlik inisiyatifi, platformu, 
kulübü olması,
- Başvurunun zamanında yapılmış olması,
- Başvuru formunun uygun bir şekilde doldurulmuş olması,
- Başvuru formu ve eklerinin (taahhütname) eksiksiz bir şekilde sisteme yüklenmiş olması,

3. Jüri Değerlendirmesi
Ön değerlendirmeyi geçen projeler, Belediyemiz tarafından oluşturulan jüri komisyonunca aşağıdaki kriterlere 
göre birbirinden bağımsız bir şekilde değerlendirilip toplam puan oluşturulacaktır. Jüri komisyonu, gençlik 
temsilcileri (şehirde bulunan iki üniversitenin gençlik temsilcileri ve Kent Konseyi Gençlik Meclisi temsilcisi), 
kendi alanında deneyimli uzmanlar ile Doğu Marmara Kalkınma Ajansı temsilcisinden oluşturulacaktır.

Puanlama Yüzdelikleri
Program Hedefleri ve Amacıyla Uyumluluk (20 puan) 
Gerekçelendirme (15 puan)
Uygulanabilirlik (20 puan) 
Yenilikçilik (25 puan)
Sürdürülebilirlik (10 puan) 
Yaygınlaştırılabilirlik (10 puan)

Jüri, tarafsızlık protokolü imzalayacaktır. Jüri üyeleri, başvuru sahibinin adını görmeden projeleri birbirlerinden 
bağımsız olarak değerlendirecek ve resmi olarak Proje Koordinatörlüğü Strateji Geliştirme Dairesi Başkanlığına 
değerlendirmelerini kapalı zarf ile sunacaktır. Sunulan değerlendirme zarfları resmi olarak kayıt altına alınacak 
ve hepsi aynı gün içinde olacak şekilde açılacaktır. Puanlamalar her kriter için 100 üzerinden değerlendirilecek ve 
yukarıda belirlenen yüzdelik ağırlıkları toplanarak puan listesi oluşturulacaktır. Hazırlanan liste internet sitesinde 
duyurulacak ve ilk 10 proje halk oylamasına sunulacaktır.
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3. Jüri Değerlendirmesi
Ön değerlendirmeyi geçen projeler, Belediyemiz tarafından oluşturulan jüri komisyonunca aşağıdaki kriterlere 
göre birbirinden bağımsız bir şekilde değerlendirilip toplam puan oluşturulacaktır. Jüri komisyonu, gençlik 
temsilcileri (şehirde bulunan iki üniversitenin gençlik temsilcileri ve Kent Konseyi Gençlik Meclisi temsilcisi), 
kendi alanında deneyimli uzmanlar ile Doğu Marmara Kalkınma Ajansı temsilcisinden oluşturulacaktır.

Puanlama Yüzdelikleri
Program Hedefleri ve Amacıyla Uyumluluk (20 puan) 
Gerekçelendirme (15 puan)
Uygulanabilirlik (20 puan) 
Yenilikçilik (25 puan)
Sürdürülebilirlik (10 puan) 
Yaygınlaştırılabilirlik (10 puan)

4. Hemşehri Oylaması
Jüri değerlendirmesi sonucu ilk 10’a giren fikir ve projeler kamuoyu tarafından şeffaflık ve hesap verilebilirlik 
kriterleri doğrultusunda dijital ortamda oylanacaktır. Hemşehri oylaması sonucu en çok oy alan proje birinci 
olarak seçilecektir.

5. Uygulama Atölyesi
Hemşehri oylaması sonucunda birinci seçilen projenin uygulanması için ilgili daire başkanlığı gerekli hazırlıkları 
yapacaktır. Bu proje fikri, proje sahibi/sahipleri ve uzmanlarla uygulama projesi haline getirilerek bütçelendirilip 
uygulanacaktır. Birinci olan fikrin sahibine ya da sahiplerine ödül verilecektir. Jüri gerekli görürse mansiyon 
ve/veya jüri özel ödülleri de verebilecektir. Birinci olan proje “Sakarya Şehircilik Ödülü’ne” layık görülecek olup 
25.000 TL para ödülü verilecektir. İlk 10’a giren her bir projeye de Katılım Teşvik Ödülü 7.000 TL verilecektir.

Jüri, tarafsızlık protokolü imzalayacaktır. Jüri üyeleri, başvuru sahibinin adını görmeden projeleri birbirlerinden 
bağımsız olarak değerlendirecek ve resmi olarak Proje Koordinatörlüğü Strateji Geliştirme Dairesi Başkanlığına 
değerlendirmelerini kapalı zarf ile sunacaktır. Sunulan değerlendirme zarfları resmi olarak kayıt altına alınacak 
ve hepsi aynı gün içinde olacak şekilde açılacaktır. Puanlamalar her kriter için 100 üzerinden değerlendirilecek ve 
yukarıda belirlenen yüzdelik ağırlıkları toplanarak puan listesi oluşturulacaktır. Hazırlanan liste internet sitesinde 
duyurulacak ve ilk 10 proje halk oylamasına sunulacaktır.

Gençlerin Fikir ve
Projelerinin Toplanması 

(ÜRET)

Ön Değerlendirme
(usul değerlendirmesi)

(KARAR VER)

Jüri
Değerlendirmesi

(KARAR VER)

Hemşehri
Oylaması

(KARAR VER)

Uygulama
Atölyesi

(UYGULA)

ÜRET KARAR VER UYGULA
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Yarışma Takvimi
Başvuru tarihleri:
01 Haziran 2024 - 13 Ekim 2024

Ön Değerlendirme:
14 Ekim 2024 - 18 Ekim 2024

Jüri Değerlendirmesi:
21 Ekim - 15 Kasım 2024

Hemşehri Oylaması:
18 Kasım 2024 - 01 Aralık 2024
(Oylama saat 23:59'da sona erecektir)

Kazanan Projelerin Açıklanması: 
02 Aralık 2024

UYARILAR: 

*Atölye ile ilgili soruları arge@sakarya.bel.tr adresine yazılı şekilde iletiniz. Cevaplar katılımcılara eşit muamele sağlamak 
amacıyla toplu bir şekilde, en geç 07.10.2024 tarihine kadar, başvuru sahiplerini ilgilendiren diğer önemli duyurular ile birlikte, 
www.sakarya.bel.tr internet adresinde yayınlanacaktır. Bu nedenle, yayınlanan soru ve yanıtlara ilişkin bilgi almak amacıyla 
yukarıdaki internet sitesinin düzenli olarak kontrol edilmesi tavsiye edilmektedir.

**Sakarya Büyükşehir Belediyesi’nin herhangi bir aşamada atölye prosedürünü iptal etmeye karar verebileceği unutulmamalıdır. 
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Örnek Başvuru Formu

GENÇ KATILIMLI PROJE ATÖLYESİ 2024 / BAŞVURU REHBERİSAKARYA DİJİTAL YÖNETİŞİM OFİSİ

 

 

Bu form örnektir. Başvuru formu için www.sakarya.bel.tr adresini ziyaret ediniz. 
 

GENÇ KATILIMLI PROJE ATÖLYESİ 2024  
DETAYLI BAŞVURU FORMU 

 
Not: Detaylı Başvuru Formunda değişiklik yapmayınız. Cevapları başlıkların altına yazınız.  
1. Tanım    

Proje başvuru sahibinin, 

Adı/Soyadı: 

Doğum Tarihi: 

TC Kimlik No:  

İletişim Numarası: 

E-mail Adresi:  

Okul (var ise):  

 
1.1. Projenin ismi:  
(Projenin adını yazınız) 
 
Proje hangi kategoride yer almaktadır? (En fazla iki kategori seçilebilir) 
 

 Gıda, Çevre ve Su Yönetimi 

 Mimari ve Kentsel Tasarım 

 Ulaşım ve Kent İçi Hareketlilik 

 Gençlik, Spor ve Kültür 

 Sosyal Hizmetler (Kırılgan gruplar, yaşlı, kadın, çocuk, misafirler vb.) 

 Dijitalleşme (Yapay zeka, robotik sistemler, web, mobil ve bulut teknolojisi) 

 
1.2. Projenin Uygulanacağı Alanı  (İlçe, Mahalle, Sokak, vb.) 
(Projenin gerçekleşeceği alanı belirtiniz) 
 
 
1.3. Projenin Özeti 
(Kısa ve anlaşılır bir şekilde projenin amacını, projede kullanılan yöntemi ve projenin 
sonuçlarını açıklayınız) 
 
 

1.4. Projenin Hedefleri 
(Proje sonunda ulaşılması istenen veya gerçekleşmesi beklenen hedefleri yazınız) 
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1.5. Projenin Gerekçeleri  
(Bu projeye neden ihtiyaç duyulduğunu açık bir şekilde maddeler halinde yazınız) 

1.6. Projenin Yenilikçi Yönü 
(Projenin benzer uygulamalardan farkını ve yenilikçi yönlerini açıklayınız) 
 
 
1.7. Proje Bütçesi 
(Projenin toplam tahmini bütçesini yazınız) 
 
 
 
1.8. Beklenen Sonuçlar 
(Proje sonunda gerçekleşmesi beklenen sonuçları açıklayınız) 
 
 
 
1.9. Yöntem  

a. Projenin Faaliyetleri   
(Proje kapsamında gerçekleştirilecek faaliyetleri detaylı bir şekilde açıklayınız)
 
 

b. Yaygınlaştırılabilirlik 
(Projenin diğer belediyeler tarafından örnek alınabilecek unsurları nelerdir? Açıklayınız) 
 
 

1.10. Eylem Planı 

a) Toplam Proje Süresi   
(Projenin ne kadar sürede tamamlanacağını yazınız) 
 
 

 
b) Proje Eylem Takvimi  

 (Projenin başlangıç ve bitiş tarihleri arasında gerçekleşecek faaliyetlerin tarihlerini yazınız) 
 

 

 

 

Ekleri  

Açıklayıcı Diğer Dokümanlar Tasarım görselleri (jpeg dosyası)  
  




